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Le programmateur est equipeé d'

un sélecteur de tension 240V /220V/120V/110V

( pour y accéder, voir figure 1 et II)

Puissance 20 Watts environ

Fréquence 50/60 Hz

rusible Llent 500 mA, 20 mm de longueur pour utilisation 240/220 V

Fusible Llent 1

La mise sous tension de

vers Le bas, est suivie d'un test automatique

d'un type de mémoire.

A, 20 mm de longueur pour utilisation 110/220 V

vV ( fusible 500 mA)

L'appareil s'effectue en pressant le commutateur
"TESTING'" puis de L'affichage

mise hors tension

mise sous tension \ﬁ

o g

tirer pour acceder au
SELECTEUR DE TENSION/F

FIGURE I

= vl - Sy

USIBLE

A b SR - 1

tiroir d'accés au fusible

emplacement pour fusible
de rechange

sélecteur de tension

FIGURE Il
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Les supports sont a force d'insertion nulle et hors tension jusqu'a la mise
en oeuvre des fonctions de test de virginité, vérification ou autres.

Mémoires 28 pins : pin N 1 se situe en haut a gauche
moires 24 pins : pin N 1 se situe dans la 3éme case en partant du haut,

Meé
CO

PR

PA

_— I
FEEEE S

té gauche.

ECAUTIONS D'UTILISATION

__--—_—-—ﬂl"_—“——___—ﬂ__—
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Ne pas opérer dans une zone électrostatique
Ne pas mettre en route le systéme avec des mémoires sur

les supports

Positionner ou enlever les mémoires lorsque le systeme est en attente

L'indication 23
et le socket copie no 1 indique Lle
sens de posi- — tionnement des éproms
et le pLacemeBt des épromgiZA.pins dans la partie basse
Textool. L'inversion de positionnement est détectée par
dans La majorité des cas.

RAMETRES SAUVEGARDES

“—-__—i——_-._ﬂ-“——l__iﬂ--
H—_—-_-—_—._“—.-—__H_—-—-

entre Le socket master

sur lLe socket
des supports
le systeme

Une batterie assure la sauvegarde dans une Ram 2K x 8 des parametres
sélectionnés avant la derniére mise hors tension. Parametres suivant
type de mémoire, temps d'accés, mode, nombre de socket, configuration

de

la connection RS 232 ou parallele.
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TOUCHES DE FONCTION

ﬁ-—____-_———“#-——-_-
#__“_——“H———_—H- L R B

PROG

ACCESS
VERIFY
BLANK

VERLFY

STEP

INPUT

RESET

ENTER

OUTPUT

Touche non utilisée, réservée pour un emploil futur

Transfert du contenu de la mémoire mére en Ram a partir d'une
adresse a déterminer

Permet la programmation des mémoires positionnées sur lLes sockets
1 et 2 a partir d'une adresse quelconque de lLa ram

Vérification automatique du temps d'acces

Test de virginite

Vérification d'une éprom positionnée sur les sockets 1 et 2 par
rapport au contenu ram. L'adresse de départ étant a definmir

Décrémentation et incrémentation des types de mémoires, du temps

d'acces, du nombre de memoires a copier, des adresses lors de la
visualisation du contenu de la mémoire mére lors de la comparaison

Ram/copie

Entrée : transfert des données RS 232 - RAM
Accés aux différentes étapes de selection
Validation de L'opération en cours

Transfert du contenu ram vers sortie série ou parattele

FONCTION D'EDITION

*“—-—_“_-—_”_——“1—-—
s amms i gl i AL SRS avee ki SRS S AR -l el S SRS Rl Sa—

Clavier héxadecimal 5 = Recherche de suite de caractere
Simulation 6 : Comparaison adresse paire-1impaire
Sélection d'adresses 7 : Séparation adresse paire-impaire
Une valeur sur une zone Ram 8 : Compression adresse "

Transfert de bloc 9 Checksum

Changement automatigue du A : Complément des data en Ram

corntenu de 4 adresses
successives max.



GUIDE DE SELECTION DES EPROMS
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Tp : temps de programmation
Vpp : tension de programmation

2508
2516/2716/27C16
2532
2732/27C32 Vop =@ 25V
2732 A Vpp ¢ 21 V
2564
2764 Mode normal : Tp 6 mn
2764 INT Mode fast INTEL : Tp 50 secondes environ Vpp 21 V
2764 INT 1D Mode fast INTEL + identification de la marque Vpp 21 V
2764 FUJ Mode quick FUJI : Tp 25 secondes environ Vpp 21 V
2764 A Mode fast INTEL : Vpp 12,5 V
aP2764 A INT Mode quick pulse INTEL : Tp 4 secondes environ Vpop 12,05 V
QP 2764A INT Mode quick pulse INTEL + identification de La marque
27C64 INT
27C64 INT ID
87CH4L Vpp : 12,5 V
87C64 INT 1D ~
QP87 C64 Vpp @ 12,75 V
QP87C64 INT 1D '
68764
27128 Mode normal : Tp 13 mn environ
27128 INT Mode fast INTEL : Tp 1,40 mn environ Vpp 21 V
27128 INT ID Mode fast INTEL + identification de La marque
27128 FUJ Mode quick FUJI : Tp 50 secondes Vpp 21 V
271238A Mode fast INTEL : Vpp 12,5V
QP27123A Mode quick pulse INTEL : 1Ip 10 secondes Vpp 12,75 V
QP27128A INT ID Mode quick pulse INTEL +# identification de lLa marque
27256 INT Mode fast INTEL : Tp 3,30 mn Vpp 12,5 V
27256 INT ID Mode fast INTEL + identification de la marque Vpp 12,5
QP27256 Mode quick pulse INTEL : Tp 20 secondes environ Vpp 12,75 V
QP27256 Mode quick pulse INTEL + ijdentification de la marque
THS 23 ¢ 256 INTEL |
- IMPORTANIT
27C256 FUJ 21 V UNIQUEMENT Mode quick FUJI Tp 2 mn environ Vpp 21 V

57256 FUJ NMOS UTILISER LE MODE FAST INTEL VPP 12,5 V

27512 INT Mode fast INTEL Vpp 12,5 V
57512 INT ID Mode fast INTEL + identification de la marque Vop 12,5 V

27512 AMD ID Moode rapide AMD + identification de La marque

27512 INT
27515 INT 1D

48016



8748 H E4
8749 H E4
8755 A E&4

8751 E7
8752 EY

68701 ES
68701 V&4 ES

MEMOIRES TRI-TENSION
2704 E15

2708 E13
2716 E15

_--———im_———_—————_————-—_ﬂ-—
—_—-ﬂ__——“'--'_-“—_—_“_#—-____““_#-—#_

ADAPTATEUR

ADAPTATEUR

ADAPTATEUR

ADAPTATEUR

E 4

E 7

E 5

E 13



APPENDIX A (Continued)
C

d
PRGMR FAMILY
ARRAY PIN PROGRAMMER CODE PIN OUT
DEVICE S1ZE TECH., QUL SELECTION  REMOTE REMOILL
HITACHL
HN4B8O160 2k X 8 NMOS 20 48016 1A -
HNA462716 2k X 8 NMOS 24 2716 01 1923
HNAG62716G " . o 1 01 1923
HNGG2537 4k X 8 ' " 2537 02 3125
HNGG2T732 ® - " 2732 03 1924
HNG8Z2 7372A ' i " 2732A 04 2724
HNAB2 T 32AG6 " " " " T %
HNAG4B2764 8k X HMOS 28 2764 Int 07 7933
HINGB2T764G " " " " 07 7933
HNAB2Z2T764P . ' v " e "
[HINZ27C64 " CMOS " " " v
HN27C64G " " o " " oo
HN4A827128 16k X 8 HMOS " 27128 Int OE 7951
1IN4827128G 5 o " ' 1 "
HNA4827128P o " ' R o "
1IN27256 32k X 8 . . 27256 Int 12 9332
HN27256G & " . - i "
IIN27C256 " CMOS '’ - T "
HN27C256G 4 " n " " T
INTEL. |
2758 1k X 8 MOS 24 2508 00 1922
2716 2k X 8 NMOS i 2716 01 1923
2815 2k X 8 HMOS " 2815 18 8523
- 2816 no T " 2816 19 3723
2732 Lk X 8 NMOS & 2732 03 1924
27324 " " ' 2732A ' 04
2764 8k X 8 " 28 2764 Int 07 7933
2760LA 2 ' - 2764A OA 9333
27C64 . CHMOS " 27C64 Int 26
or 2764A
87C6H . ' i 87C64 Int 28
27128 16k X 8  NMOS ' 27128 1Int OE 7951
27128A ' | " . 27128A 11 9351
27256 32k X 8 " ; 27256 Int Id 13 -
27512 Ghk X 8 ' - 277512 Int Id 16
27513 6k X 8 I ' 27513 Int 24

[ X4 pages]
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APPENDIX A (Continued)
t

PRGMR, FAMILY

ARRAY PIN PROGRAMMER  CODE PIN OUT
DEVICE SIZE TECH.  OUT SELECTION REMOTE REMOTE
OK1
MSM2758 1k X 8 NMOS 24 2508 00 1922
MSM2716 27k X 8 . " 2716 0l 1923
MSM2532 4k X 8 " " 2532 02 3125
MSM2732 . " o 2732 03 1924
MSM2732A . " " 2732A 04 2724
MSM2764 gk X 8 " 28 2764 Int 07 7933
ROCKWELL INTERNATIONAL
R87C32 Ltk X 8  CMOS 24 2732A
SEEQ TECHNOLOGY
5213 *1 o x 8 NMOS 26 2816 19 3723
5133 Bk X 8 w . 28 2764 07 7933
51473 16k X 8 " " 27128 Int  OE 7951
27C256 37k X 8 CMOS " 27256 Int 12 9332
SGS-ATES Semiconductor Corgoration

- M2716 - 2k X 8 NMOS 26 2716 . 01 1923

M2532 e X8 " " 2532 0L 3125
SIEMENS
SAB2716 7k X 8  NMOS 24 2716 0l 1923
SYNERTEK
SY2716 ok X 8  NMOS 24 2716 01 1923
TEXAS INSTRUMENIS

TMS2516 7k X 8  NMOS 24 2716 0l 1923
TMS2532 Lk X 8 . ’ 2532 | 02 3125
TMS2732 " " " 2732 03 1924
TMS2564 Bk X 8 " . 2564 05 3130
TMS2764 *2 . " " 2764 06 3533



APPENDIX A (Continued)

t (d
~ PRGMR  FAMILY
ARRAY PIN  PROGRAMMER  CODE  PIN OUT
DEVICE SLZE TECH. OUI  SELECTION  REMOTE REMOTE .
THOMSON (see EUROTECHNIQUE)
TOSHLBA
TMM323D 2k X 8  NMOS 2 2716 01 1923
TMM2732 4k X 8 " . 2732 03 1924
TMM2732D " . " " 03 1924

TMM2764 *3 Bk X " 28 2764 Int 07 7951
TMM27128D *3 16k " " 27128 Int OE 7951

8

X 8
TC57256D * 3 32k X 8 " o 27256 Fuj 14 .
TMM27256 32k X8 " v v "

*1. Can be programmed but cannot be chip-erased in one operation.

x2. Use suppressed verify during programming for early versions
of this device (i.e., mode B).

*3. These devices may exhibit a noise problem in gang programming
which gives mis-read or mis-verify. Select mode B and slow
programming (2764 or 27128) and reduce number of devices in

gang to three.

A-5
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1 = Affichage indique : exemple 27128

2 — Presser "RESET" : L'affichage clignote

3 - Maintenir la touche ”STEPe____ OU mes, ' pour le defilement jusqu'au
type désire 2732

4 - Presser "RESET" & nouveau, le systéeme émet un bip et indique un temps

d'accés quil peut etre changé par les touches "STEPGH__“_ou_ﬁ__“’” dans

les Limites de 100 a 450 ns 550
5 - Presser "RESET" une 3éme fois, L'affichage indique le nombre de sockets

qui seront utilisés et lLeur mode d'utilisation 1 SOCKET
6 - Presser "RESET" - et sélectionner par les touches "STEP

mode B uniquement pour les 2764 Texas

mode A pour tous Les autres types ..... A

REALISATION D'UNE COPIE A PARTIR D'UNE MEMOIRE MERE

EXEMPLE : 2732

1) Aprés avoir sélectionner en utilisant la procédure ci-dessus, les parametres
2732/350 1 SOCKET / A

positionner La mémoire mere sur le socket de gauche

2) Pour effectuer lLe transfert du contenu en Ram, presser "READ" L'affichage
indique 0000
(adresse de départ du chargement en Ram)

Valider par ENTER
L'affichage indique le check sum XXYY

3) Remplacer la mémoire mére par une mémoire vierge

4) Presser la touche "PROG"
L*affichage 1ndique 0000
Valider par "ENTER" Ll'opération de programmation se fait a partir
du contenu Ram/adresse de départ 0000 vers la copie

La bonne fin de l'opération est signalee par 8 bips sonores et
L'affichage i1ndique END XXYY

XXYY étant Le check sum
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ADRESSE
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REALISATION DE 2 COPIES IDENTIQUES A PARTIR D'UNE MEMOIRE MERE
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Exemple : 2 x 2737

Reprendre les parties 1 et 2 de L'exemple précéedent

3) Positionner 2 memoires vierges sur lLes sockets

4) Modifier la sélection du nombre de socket en pressant 3 fois successives,
la touche "RESET" et 1incrémenter par la touche "STEP " jusqu'a ce
que L'affichage i1ndique 2 SOCKETS GANG

5) Presser la touche "PROG", L'affichage i1ndique 0000

La bonne fin de L'opération est signalee par 8 bips sonores et
l'affichage indique | END XXYY

inlend Sebind Bolilr ol binih SEEE GRS SEEEY e anibis bl GEviD SRR ENeRR AT SEEEE SPEDE SN T e o aibieed e sheeinh ek D EEaE aal bl I Eaiy UL D SRR EEF TR ORI B S
e EEElr worer DR e el il BN SN SN YR TEWW gy e mmiel nlekj el S EFED EFEF IS PEES APV SO DS AOT SRR TEES SRS TRl SOYD WS e ARwel el A bl RS, pleiile  olfey  sielim

- Positionner une memoire et transferer son contenu en Ram
- Presser "RESET"
- Presser "ACCES VERIFY"

- Valider par "ENTER"

L'affichage i1ndique, par ex. ACC. TIME 250 - 1
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CHARGEMENT ET PROGRAMMATION DE 2 x 2764 AVEC DES CONTENUS DIFFERENTS
1 - Sélectionner 2764
2 - Presser "RESET"
3 - Selectionner 2 SKT &8 BIT SET
4 - Valider par "ENTER"
5 - Positionner Les mémoires sur lLes sockets 1 et 2
6 - Presser "READ", Ll'affichage indique 0000
7 - Valider par "ENTER", L'affichage i1ndigue CHSUM SK71 ABCD
SK1 = no de socket
ABCD = check sum
8 -— Pour connajtre le check sum de La mémoire no 2 :
Presser "ENTER" CHSUM SKZ2 XXYY
9 - Presser "RESET"
10 = Positionner les mémoires vierges sur les sockets
11 - Presser "PROG", L'affichage indique (0000
12 = Valider par "ENTER"
La bonne fin d'opération est signalée par ED suivi du check sum de la
1ére mémoire. Pour connaitre le check sum de lLla Z2éme mémoire presser
"ENTER".
TEST DE VIRGINITE
1 - Sélectionner Le type de mémoire et placer
la mémoire dans le socket 2764
2 - Presser "BLK" : le systéme contréle, la virginite
de La mémoire sur le socket
3 - 57 L'éprom est vierge, L'affichage indique pour la
fin de L'opération End
Si L'éprom n'est pas vierge, Ll'affichage indique AAAA FF XX 1

AAAA ( adresse), FF (données virginité), XX (données
de La mémoire), 1 (no de socket)

- Presser "STEP"” —— pour incrémenter les adresses
Presser "ENTER" pour continuer le test et passer au Wait 1

socket suilvant
Presser "RESET'" pour terminer l‘operation



e ——

_16_

TRANSFERT EN RAM DU CONTENU DE LA MEMOIRE

——--m__———._-*H__—_-—._”_——--—H_q-—-“ I—p-.-y_--——__._—
—“ﬂ_#“———--_.—“——“____—___-—_*——m-*_—-.——-_*ﬁ—_

1 - Sélectionner le type et placer L'éprom dans le socket

¢ - Presser "READ" : l'affichage indique l'adresse de départ du
chargement en ram qui peut étre modifiée par le clavier

5 - Valider par "ENTER" : le transfert en ram s'effectue et L'affichage

indique lLe check sum

EDITION DE LA RAM

e N S S el Sk Y O S ey el A wvmy e SIS
gl T S S SR AN S S AN S ofeips SN s el S E—

2 - BLOCK AMEND

5 = COPY BLOCK

4 - EXCHANGE STRING

5 = FIND STRING

6 -— COMPARE RAM

¢ - SPLIT

8 - MERGE

9 - CHECK SUM

EXEMPLE : AMEND

REMPLACER LE CONTENU DE L'ADRESSE 123
124

126

- Selectiornner 1 au clavier
- Rentrer 6 7 : presser "STEP—y

- Rentrer 1 1 :
- Presser "STEP—3"

(OIS 2 N = R U VAR AV IR
i

Rentrer A 2 : presser "STEP—3y"

¢ Visualisation du contenu d'une adresse et

modification éventuelle,

: Positionnement d'un méme contenu entre des

adresses de départ et de fin a déterminer

Recopie d'un bloc de donrées dans une zone
ram difféerente.

Recherche et modification automatique du contenu
de 4 adresses successives.

: Recherche du contenu de 4 adresses successives

maximum.

Comparaison ram/mémoire meére.

: Positionnement du contenu des adresses

- Rentrer 123 : valider par "ENTER"

paires en début de ram, des adresses
impaires en fin de ram.

Opération inverse du SPLIT

Calcul du check sum dans une zone ram.

DE 45 PAR 67

DE AT PAR AZ

DE C2 PAR 11
0000
0123 45 ;
0123 45 67
0124 A1 AZ
0124 C2 11

(éventuellement preser "STEFg___" pour vérifier).
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( = Presser "ENTER"
8 = Presser "RESET"

BLOCK CHANGE

Exemple : mettre tLa méme valeur dans une zcne ram 5 5 de 150 a 175

1 - Presser 2 : L'affichage indique 0000
2 - Rentrer 150
3 - Valider par "ENTER"
L = Rertrer 0175
5 - Valider par "ENTER" : L'affichage i1ndique FF
6 - Rentrer 55
¢ - Valider par "ENTER'
8 - L'opération est termireée.

TRANSFERT DE BLOC

Exemple : transférer le contenu de L'exemgple précédent 55 de 150 a 175

1 - Appuyer sur 3 : L'affichage 1ndique 0000
2 - Rentrer L'adresse de deépart 150
3 - Rentrer L'adresse de fin 175
4 - Rentrer lL'adresse de destination 200
5 - Valider par "ENTER"
L'opération est terminée.

RECHERCHE AUTOMATIQUE DU CONTENU DE 4 ADRESSES SUCCESSIVES

EXEMPLE : rentrer 41 puis 42 puis 43 puis 44 a partir de L'adresse 100.

1 - Sélectionner 5 : L'affichage i1ndique 0000
2 - Déefirir ('acresse de depart de le zore de recherhe 0000

Valider par "ENTER"
3 - Définmr L'adresse de fin de La zone de recherche

l'affichage clignote et indique | TFFF
4 - Rentrer successivement 4 1, 4 2, 4 5, 4 4

S'il existe darc la ram une suite idertique, le systéeme indiquera la

1ére adresse de cette suite. Pour connaitre Les autres suite évertuelles

valider par ENTER.

D'autre part, 1l n'est pas nécessaire de rentrer la totalite du contenu

des 4 adresses. On peut trés bien rentrer 42, 45, 4L ENTCR-ENTER.



RECHERCHE ET CHANGEMENT AUTOMATIQUE DU CONTENU DE 4 ADRESSES SUCCESSIVES
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Exemple : remplacer toutes les suites 41, 4 2, 4 3, 4 4 par 4 1, 4 2, & &, 4 5

- Presser 4 : valider l'adresse de départ de recherche

- Valider L'adresse de fin 13 FFF
Rentrer 4 1, 4 2, 4 3, 4 4 : L'affichage clignote
- Rentrer 4 1, 4 2, 4 4, 4 5 : Le changement s'opere partout

ou la suite a eté trouvee.

S NN —
!

FONCTION "SPLIT"

AR R IS I D B S e Selinh el NS Snp s e Shminw  iebd
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Presser 7 : L'affichage disparait et reapparait lorsque l'operation
est terminée. Cette fonction positionne le contenu des adresses paires

en début de ram a partir de L'adresse 0 et Lle contenu des adresses impaires
en milieu de zone ram soit 8000 suivant la capacite du modéele de base.

IL est préférable de réaliser cette fonction en cours de programmation
pour gagner du temps : sélectionner 2 SKT 16 BIT SET

CALCUL DU CHECK SUM DE TOUT OU PARTIE DE LA RAM

_—-—-_—-———_—h___-__—-——

s mamn Gl ek SN DN, SN SN SEN e S R T G W R S Sl Gl AR g Sieelh S S
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--——_“_—-—_d—-—_————IIIIH_-—-I—II—-———

1 - Presser 9
2 — Valider lL'adresse de départ de lLa zone ram par "ENTER"

3 - Valider l'adresse de fin par "ENTER"

INTERFACES SERIE ET PARALLELE

__——_“-ﬂ_-—““————--ﬂ_—-———l———“m—-—p
—"_—__—#”-———-—__“*_-—#_—“_“—

IMPORTANT : avant de sélectionner L'entrée ou la sortie du contenu ram
par les interfaces série et paralléle, opérer comme suit :

A - Pour l'interface RS 232, selectionner :

Le format

1
2 - la vitesse
> la parité, Lle nombre de bits, le nombre de stop bits

Noter la correspondance des références et valeurs recherchées sur Le tableau
situé page suivante.
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FORMAT VITESSE PARITE AFFICHAGE
LABEL Printing 50
ASCII Hex Space ¥ PAIRE EV/PAR
INTEL std | 8086 110 IMPAIRE OD/PAR
BINARY - no header 135 NO NO/PAR
Tek Hex 150 Data Bits
Mos Tech 200 I ¢ Db
Motorola S Rec 300 8 8 Db
Dec Binary 600 Stop Bits
Binary — header 1200 ] 1 St
Block Dump 1800 P 2 St
RCA Cosmac 2400 Exemple :
PPX 4800 8 Db 2 St no/par =
Texas Tags 9600 8 Data bits, 2 stop bits, No parity
ASCII BNPF 19200
Presser ta touche "RESET" jusqu'a L'obtension de 2 bips sonores.
L'affichage clignhote et indique, par exemple INTEL STD X 8086
a) Incrémenter ou décrementer par "STEP g OU " pour La sélection
du format.
Lorsque le format requis est atteint, presser sur "RESET"
b) L'affichage clignote et indique, par exemple BAUD RATE 9600
Presser sur "STEP ¢ OU "
Lorsque la vitesse requise est selectionnee, presser "RESET"
L'affichage i1ndigue par exemple 8 DB 2 ST NO PARITY

Presger "STEP e o . OU o " jusqu'a L'obtention de L'information
recherchee.

Valider par "ENTER"

B - Pour l'interface parallele :

- Presser "RESET" pour obtenir 2 bips sonores
L'affichage indique Le format

- Presser "RESET" 2 fois, L'affichage indique la vitesse, la pariteé

- Incrémenter par "STEP—3 " ou decrementer par "STEPge—— =~ pour
obtenir sur L'affichage "PARALLEL"

- Valider par "ENTER"
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INPUT : Permet Le chargement de Lla ram via L'interface RS 232

1 - Sélectionner le code de communication requis

2 - Presser "INPUT"
a) avec lLes formats INTEL/MOTOROLA/TEK HEX, L('affichage indique 0
Il peut étre nécessaire d'introduire un OFFSET

La Ram du programmateur se trouve dans La Limite de 0000 a FFFF

(ou 1FFFF avec L'option 148 k octets) si1 lL'adresse de départ est

positionnée a C5000 (ex. avec format INTEL) apres input sélectionner C
le chargement se fera dans la Ram a partir de ('adresse 5000

b) avec les formats ASCII/BINARY/DEC BINARY/BINARY HEADER/BLOCK DUMP/
ASCII BNPF, L'affichage indique 0000
et peut étre modifié dans lLes Limites de la capacité Ram (O a FFFF
(1FFFF avec L'extension 128 K octets)

¢c) Présser 0 ou 1 ou 2 ou 3 sur le clavier pour selectionner L'adresse _
du contenu éprom dans votre programme (0000 a FOOO pour 8 bits) 0 1000 20

3 - Valider par "ENTER"

OQUTPUT

Aprés avoir pressé "OUTPUT", L'affichage 1ndique 0000

Si L'adresse de départ Ram convient, valider par "ENTER"
L'affichage i1ndique Exemple : SFFF
adresse de fin de Ram

Si cela convient, valider par "ENTER" _
Dans le cas contraire, rentrer l'adresse requise puis valider par "ENTER"

NOTA

Pour les formats 1, 3, 7, 8, les adresses défilent immédiatement apres
"ENTER".

Pour les autres formats, il y a lLieu de presser 0 pour une adresse de
destination 0000.



[ "RMATS - EXEMPLES

P g g e O SuF e AT S T BT PR B S B R St RS R SR R R AR P R Rl pEE  Ear
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I - ASCIT HtX SPACE

Sl i S S S e et Al LT P BT P EP e AR
e S Juyelk Jumi sEnt el Pl el e et et el sl W gl

3A 23 40 27 3D 22 20 61 62 63 64 65 66 67 68 69
20 20 20 20 20 20 720D 6A 6B 6C 6D 6E 6F 70 71 712
70 20 20 20 20 20 20 FE 713 74 75 76 7 78 79 7A.
20 20 20 20 20 20 20 20 2 20 W 20 20 W IV

a) Canacténe de déparnt "Contrhol A"
b) Data - space - dafia - Apace eAC .......
¢) Caractene de g4n "contrnol C"

_— R et s g ‘

:20100000209220202089202020202093202020200000000200000300000000000000000004
:201020000000000000000000000000000000000000000005000000040000000000000000A7
:20104000000000000000000000000000000000003A23402730222061626364656667686953
:20106000202020202D20206A6B6C6DEEGF 7071 7220202020200 IDFEF3 747576777879 7ALA
:2010800020202020202020202020202020202020202020202020784142434445464748498A

00000001 FF

3 - FORMAT OPTIONAL - Binaire

A e A T e i e G b EE A gl
e e ot opml waF O ET ST P e e T sl T R e

4 - FORMAT TECKTRO

oy miE AR N oy aal AEE e gl P W R R
e e G et b e e e et P o eSS

/700020032092202020892920202020932029202000000002000003000000000000000000FO
/70202005000000000000000000000000000000000000000500000004000000000000000009
/I040200?000000000000000000000000000000003A23402?3022206162636465666?6869A5
/10602009ZDZDZDZD2029206A6860606E6F7071?2202020202020207573?4?5?67??879?ADA
/7080200820202020ZDZUZDZUZD20202020202920202020202020?84142434445464?4349AD

/00000000

...21_



5 - FORMRT MOSTE
v mmebodme LR e B i 22 R

;201000720927202070892020202020932020202000000002000003000000000000000000042C
;20I02000000000000000000000000000000000000000050000000400000000000000000059
;ZOI04000000000000OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOSAZ3402?3022206162636465666?68690540
;201060202020202020206A6B6C6D6E6FT07172202020202020207E737475767778797A0816

;ggzggg53332020202020202020202020292020202020202020754142434445464748490?76

6 - FORMAT MOTOROLA

ﬂ_‘ﬂ__-_‘_‘--_-"-—ﬂ
ﬂﬂl--ﬂ-ﬂ---ﬂ--—-ﬂ"-ﬂ

S0090000454C414E204571
SI2310002092ZDZDZD89202020202093202020200000000200000300000000000000000000
SI2310200000000000000000000000000000000000000005000000040000000000000000A3 |
SI231040000000000000000000000000000000003A234027302220616263646566676869AF
Sl231060ZU2020202020206A6660606E6F707172202020202020207E73?4?576?778?9?AE6
SI231080ZDZUZUZDZDZU20202020202020202020202020202020?84142434445464?484986

S9030000FC

7 - FORMAT DEC BINARY

-#_-_‘_'ﬂ—-_--ﬂ--#_
ﬂ”——l_—-“-ﬂ'-—l--_ﬁlﬂ_ﬂ_

Binaine avec en-iéte FFFF

§ - BINARY - BINAIRE

iV R G g S i
bkl AR e Al

e o S Y Y e S SEb gEE S
A e S R STt e S

1040 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

1050 36 93 40 27 3D 22 20 61 62 63 64 65 66 67 68 69 :£a'="-qbcdedghi
1060 2D 9D 70 70 20 20 20 6A 6B 6C 6D 6E 6F 70 71 77 —=memoc {k&mnopqr
1070 20 90 70 20 2D 20 2D 7E #3 74 75 76 77 78 79 A --mmoc ATUVWXY Z
1080 2D 90D 2D 2D 20 7D 20 20 20 20 2D 7V W 2D P0 P 2 st o
1090 2D 90 2D 20 20 20 7B 41 42 43 44 45 46 47 48 49 --m-c CABCUEFGHI



