43 SOURCE DE LA ROM DU P3

Dans ce chapitre nous allons découvrir le compte tenu de la PROM du
68705P3. Si, a la fin de la remise a zéro, RAZ, la tension sur l'entrée du
timer, est supérieure a 9 V, le registre PC est chargé avec la valeur 785H.
Ce programme en PROM, gravé dans le masque du P3, copie le contenu
de FEPROM 2716 dans son EPROM.

Le schéma associé a ce programme a été donné sur la figure 4.1.

ANALYSE DU PROGRAMME

Le programme débute a I'adresse 785H. Il est activé si, lors d’'un RESET,
la patte timer est mise a un potentiel de 9 V.

:CE MORCEAU DE CODE RECOPIE LE PROGRAMME EN RAM, PUIS JMP (saute) a
ladresse $19
ORG $0785

LDX #$65 ; 0785 AE 65
LDA $9007,X ; 0787 D6 07 90
STA $0E.X ; 078A E7 OE
DECX ; 078C 5A

BNE L_0787 ;078D 26 F8
JMP $19 ; 078F BC 19

Lors de la programmation de TEPROM, le processeur n'a pas acceés a
celle-ci. C’est pour cette raison que le programme est copié en RAM.

ORG $0010

:INCREMENTE AD EPROM ET LIT EPROM
BSET3 $01 PB3.CLLK4040 ;0010 16 01
BIH L_0012 ;0012 2F FE
LDA $00 lecture EPROM ;0014 B6 00
BCLR3 $01 PB3.CLK4040 ;0016 17 O1
RTS ;0018 81

:ENTREE DU PROGRAMME
:A CONTIENT $36 ;VPP ON, RAZ=0

STA $01 ; 0019 B7 01
LDA #33F ; 001B A6 3F

STA $05 DDRB ; 001D B7 05

BCLR4 301 RST4040 ; 001F 19 01

BSR L_0010 A:DATA EPROM ;0021 AD ED

INCX ; 0023 5C

BPL L_0021 ; 0024 2A FB
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Montages autour du 68705

Dans cette partie, on détecte les zones a programmer, et celles qu’il ne
faut pas programmer (RAM, 1O). Le programmme contenu dans 'EPROM
2716 doit contenir le programme & la méme adresse que celle de
'EPROM du P3.

;BOUCLE DE PROGRAMMATION

LDX #$F ; 0026 AE FE
STX $0B PCR- ; 0028 BF 0B
INC $46 ADL ; 002A 3C 46
BNE L_0032 ; 002C 26 04
INC $45 ADH ; 002E 3C 45
BEQ L_004F SORTIE ; 0030 27 1D
BSR L_0010 A:DATA EPROM ;0032 AD DC
LDX $45 ADH ;, 0034 BE 45
CPX #$FF ; 0036 A3 FF
BNE L_0044 ; 0038 26 OA
LDX $46 ADL ; O03A BE 46
CPX #$85 ; 003C A3 85
BCS L_0044 ; 003E 25 04
CPX #$F8 ; 0040 A3 F8
BCS L_0026 ;0042 25 E2

Dans cette partie, une astuce a été utilisée.

Le code devant étre court, le programme de contrble reprend le pro-
gramme destiné a la programmation, seule cette partie de programme est
modifiée a la fin de la phase de la programmation.

;MORCEAU DE CODE PENDANT LA PROGRAMMATION

STA $ADH/ADL écriture EPROM INIT A:F87F ;0044 C7 F8 7F

BEQ L_004D FAST-PRGM ; 0047 27 04
CLR $0B PGM-BYTE ; 0049 3F 0B

Cette partie se subsitue lors de la vérification, la premiére LED (fin de
programmation) est allumée.

:MORCEAU DE CODE PENDANT LA VERIFICATION

CMP $7FF8 ; 0063 C1 F8 7F

BNE L_0066 ; 0066 26 FE

JMP $26 ; 0068 BC 26
;SUITE DU CODE PENDANT LA PROGRAMMATION

BSR L_oo6B ; 004B AD 1E
L_004D BRA L_0026 LOOP-PROG ; 004D 20 D7

Ce morceau de programmme est éxécuté a la fin de la programmation, il
modifie le programme pour passer dans la phase de contrdle (cf ci-des-
sus).

;FIN DE PROG
L_004F BRCLR1 PB1,AD TOTO ; 004F 03 01 0D
CLRX ; 0052 5F
LDA $63,X ; 0053 E6 63
STA $44,X ; 0055 E7 44
INCX ; 0057 5C
CPX #$08 ; 0058 A3 08
BNE L_0053 ; O05A 26 F7
TOTO CLRX ; 005C 5F
BRA L_0019 ; 005D 20 BA
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Source de ROM du P3

BCLR2 $01 ; 005F 15 01

BRA L_0061 ; 0061 20 FE
;MORCEAU POLLUANT a PARTIR DE $44

CMP $7FF8 ; 0063 C1 F8 7F

BNE L_0066 ; 0066 26 FE

JMP $26 ; 0068 BC 26

Morceau pour la programmation, assure le temps de programmation.
;PROGRAMME LE BYTE WAIT/X=0 EN SORTIE

I_006b BCLR2 $5F ; 006A 15 5F
L_006C BSR L_0016 ; 006C AD A8
BSR L_0016 ; O06E AD A6
DECX ; 0070 5A
BNE L_006C ; 0071 26 F9
RTS ; 0073 81
07 85
59
02 93 A0
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