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. INTRODUCTION

Le Derby est un lecteur de codes

i barres d’une toute nouvelle
génération.

Ses multiples combinaisons de
systémes de lecture et d’interfaces
apportent a P'utilisateur toute la
puissance et la souplesse qui font de
son exploitation un outil de saisie
informatique performant et d’une
grande rapidité d’installation.

Dans ses 2 modes d’utilisation, le
Derby est_transparent au soft de
votre systéme et simule une saisie
manuelle au clavier.

Son paramétrage est simple. Il

s’effectue par lecture optique des
codes a barres de configuration,
figurant en page 29.

Son électronique, architecturée

autour du Z80, est protégée par un
boitier aluminium d’une trés grande
fiabilité, méme en milieu industriel
agressif.
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(PORT 1 FEMELLE )| [[PORT 2 MALE ){aLiml|
(vi(er]
ANNER 1) |[SCANNER

CRAYON OPTIQUE QU
LECTEUR DE BADGE
MAGNETIQUE 1
INTERRUPTEUR
MARCHE/ARRET

LED ROUGE INDIQUANT
MISE SOUS TENSION
LED VERTE INDIOUANT
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CRAYON OPTIQUE OU
LECTEUR DE BADGE
MAGNETIQUE 2




2 LA SAISTE DES INFORMATIONS T =2 [0 renenes conmeons

Le lecteur Derby présente en E-1
face-avant 2 connecteurs aux

multiples combinaisons possibles : -1
a/ 1 crayon optique seul -1
b/ 1 lecteur de badge &1

magnétique seul —
B3

¢/ 2 crayons optiques o
E-13

d/ 1 crayon optique et 7
1 lecteur de badge A |

magnétique e
E-3

Le crayon optique et le lecteur de o

badge magnétique, opérationnels en | B —3

simultané, peuvent €tre _7

indifféremment connectés sur 'un B3

ou l'autre des 2 connecteurs ; la B

reconnaissance du systéme de =3

lecture est automatique.

E 4
Outre ces combinaisons, il est
également possible de connecter un |
autre systéme de saisie (lecteur
portable, balance ou autre E- 3
périphérique), équipé d’une
interface RS232, sur le port 1 male E 3

LECTEUR DE BADG
MAGNETIQUE

situé en face-arriére. QU 1 CRAYON OPTIQUE
VOIR BROCHAGE DES =1 i o e
DIFFERENTS CONNECTEURS EN ,

PAGE oo eeeeeeeeeereseeeeeneeesee 15 =3 U2 CRAYONS OPTIQUES

B3
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Dans sa version standard, le Derby -4

est équipé de 2 interfaces série RS232 . c—
et d’une interface de type clavier/écran, E-3
offrant ainsi 2 modes de connexion : L
3
MODE1: ORDINATEUR
LIAISON SERIE RS232 3

Liaison simple m e —— — TERMINAL
Le port 1 femelle du Derby est relié B3

a2 lordinateur par un cable de type S— 5 (am) 1§ (mm) Vo N
RS232 ; B3 [PORT 1 FEMELLE || PORT Z MALE |
(Voir brochage du port 1 en page BLOC ALIMENTATION

15). e |

Liaison en cascades m— E-3
(Schéma ci-contre)
Le port 1 femelle est relié a =3
I'ordinateur, le port 2 méile est relié

au terminal ; -

(Voir brochage du port 2 en page E4
16) E 3
Il existe une transparence totale Eg

entre les ports 1 et 2 laissant libre la
totalité du trafic terminal- ordinateur. .
Lors d’une lecture, le Derby e 4

"prend la main" sur la ligne et

LECTEUR DE BADGE
MAGNETIQUE

transmet ses informations a = 3
Pordinateur, comme si celles-ci o
étaient entrées manucllement au E 3
clavier.
=_3 QU 1 CRAYON OPTIQUE
. SEUL
I’)ags,ce mode, le Derby doit étre _ 0U 1LECTEUR DE BAOGE
équipé de son bloc alimentation. =3 MAGNETIQUE SEUL
OU 2 CRAYONS OPTIQUES
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3, LA COMMUNICATION SUITE) i w2 [R50 Dir R, IV EREACE

CONTROLEUR
D'ECRAN

MODE 2 :
LIAISON CLAVIER/ECRAN

Ce mode permet la connexion du
Derby entre le clavier et le
controleur d’écran.

Lors d’une saisie optique,
magnétique ou de type RS232
auxiliaire, le Derby transmet les
informations au contrdéleur en B3
simulant une frappe au clavier.

| o Ir
[PORT 1 FEMELLE ]

La non-utilisation du lecteur
Derby (sous tension ou hors -3
tension), n’affecte aucunement les
données transmises par le clavier. E_1

Un cable en "Y" est livré avec le T |
lecteur Derby et doit étre connecté
sur le port 1 femelle. E 3

CRAYON OPTIQUE

Le port 2 maile peut étre utilisé E 3
comme une entrée RS232 vers le
controleur d’écran. E 3

LECTEUR DE BADG
MAGNETIQUE

Dans ce mode, le Derby est alimenté E 3
électriquement par I’écran ou le '
controleur et ne nécessite donc pas

S
le branchement de son bloc -3 Gy CRAYON OFTIQUE
alimentation. " | OU 1LECTEUR DE BADGE
. MAGNE TIQUE SEUL

2 CRAYONS OPTIQUES

B3
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4. LES CARACTERISTIQUES -
ELECTRIQUES

a/ Alimentation électrique :

- Monotension : + 5V *5%
54 mA sans crayon optique,
90 mA avec crayon optique.

- Botitier aluminium relié i la terre.

b/ Diagnostic a la mise sous tension :

A la mise sous tension, le Derby
émet des bips sonores de diagnostic :

- 4 bips = prét a fonctionner

- 3 bips= probléme NOVRAM
- 2 bips = probléme RAM

- 1bip = probléme EPROM

La led rouge de face-avant est un
témoin de mise sous tension.

La led verte est un témoin de
bonne lecture. Elie s’allume lorsqu’un
code a été correctement lu et s’éteint
dés nouvel essai de lecture.

¢/ Environnement :

. Température de fonctionnement :
0°casdC

. Température de stockage :
-20Ca70°C

. Humidité relative :
jusqu’a 95 % non condenséee
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BROCHAGE DES CONNECTEURS

PORT [ FEMELLE

MODE 1:
Interface RS232 principale de type
Modem

MODE 2:
Interface clavier/écran

n. de pins désignation du signal
1 Terre reliée au bofitier
2% TD-Transmission des données
3* RD-Reception des données
4 RTS-Demande pour émettre
5 CTS-Prét a émettre
7* GND- Masse électrique
20 DTR- Poste de données prét
6/8 Non utilisés ; transparents
9/10 avec le port 2 male
21424
11 TD-TTL- Transmission TTL
18 RD-TTL- Réception TTL
25 MODE 1 : Sortie + 5V
MODE 2 : Entrée + 5V
12417 Signaux de connexion
clavier/écran en mode 2

Type de connecteur : SUB-D 25 pins femelle

(*) Connexions minimales requises

INRINIING
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[ - |
BROCHAGE DES CONNECTEURS i # -1 Wl BROCHAGE DES CONNECTEURS
e
T J
PORT 2 MALE @ -3 | \CONNECTEUR DALIMENTATION
MODE1 : & -1 T .
Interface RS232 de type terminal o n._de pins | Désignation du signal cor
MODE 2 : [ | sy VRS
Interface RS232 auxiliaire - 2 Terre reliée au @
&3 boitier @)
- s 4 Masse €lectrique SOUDURE
n. de pins désignation du signal Z -3 Type de Tembase : TB4M
1 Terre reli€e au boitier ' |
2% RD- Réception des données .
3% TD- Transmission des données SCANNER 1 et 2
g g¥§: grei:nfi???;eme &1 a/ Pin-out pour crayon optique
T* GND- Masse électrique T n. de pins Désignation du pin-out
20 DTR- Poste de données prét &= -1 P £ P
| 1 Signal TTL
6/8 Non utilis€s ; transparents L 6 + 5V
avec P E 4 7 Masse électrique
21224 |le portl E“ J
11 TD-TTL-Transmission TTL — b/ Pin-out pour lecteur de badge nétique
18 RD-TTL-Réception TTL | N | / Pin (?u PO — 98 ; e e
25 Sortie + 5V n. de pins Désignation du pin-out
‘ 1 Dat
12 217  |Non utilisés E: 2 2 Cl?)(zzlk
19 5 Présence badge
|| | P
Type de connecteur : SUB-D 25 pins méle E'J‘ 3 7 Masse électrique
E!T; Type de connecteurs : 745001 - 2
*) Connexions minimales requises 'h,
*) q S‘L;
Fii
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~ B4
" EBCROUE UTE £ iCHAPITRE 2j

d/ Architecture électronique : | R |
Microprocesseur Z80 C- MOS B3
4 MHZ .
| 3 |
EPROM : 7
32 Ko 27C256 B 2

RaM: g2 [NSTALLATION

Statique 2 Ko

B 3
NOVRAM: £ a DU

Mémoire programmable '
électriquement non volatile, [ |

servant a ’enregistrement des

parameétres de configuration. E 2 | Connexion en Mode 1 ... 20

BEEPER : 2. qune)gion en Mode 2 .. 22
Haut- parleur 30 mm de O | 3. glt)lg_l(slitéOD du crayon 04

- 70dbal0cm — HQUE o

- 3 volumes ajustables par E = 4. Utilisation du lecteur de
lecture optique des parameétres E a3 badge magnétique ........ 26

de configuration.

S, LES CARACTERISTIQUES - E a2
MECANIQUES . a

Boitier en aluminium anodisé

Poids : 600 grs e 3

Dimensions : Longueur 192 mm e a
Largeur 140 mm :
Hauteur 30 mm E a

| |
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1. CONNEXION EN MODE 1/ RS23 -4 LES LIAISONS R$232

e

(Vue générale en page 11) |
Dans ce mode, I"utilisation du S— ORDINATEUR
bloc alimentation est impérative. 3 | INTERFACE RS232
Liaison simple : e —— A
Connexion du Derby sur —
Pinterface RS232 d’un ordinateur. | DERBY 7]
. 2
.Installer un cable de type Ea 3
RS232 (non livré en o 4 RIS
standard)entre le port 1 | B+ 4 PORT 15| CTS .
femelle du Derby et _ 6LDSR _
I’interface RS232 de | B ™8 - LGND
Pordinateur. - CD
. S e E ’ 8 <
(Voir descriptif ci-contre). R bd DTR .
Liaison en cascade . m—-—— EL’ DIR
Connexion du Derby sur une . 8enp >
ligne terminal-ordinateur de type | g | 7
RS232 déja existante. 6 =TS >
B2 PORT 2> >
. Déconnecter le cable existant MALE|4| €TS8
co6té terminal et le connecter | i 3 3 _2_’_
sur le port 1 femelle ; E,’ N
¥ TERRE
.Installer un cible RS232 ] - ;
entre le terminal et le port 2 | = = CABLE RSo%2
male du Derby.
(Voir descriptif ci-contre). E 3 }
INTERFACE RS5232
PARAMETRAGE DU DERBY|| g8}
(Vitesse de transmission, parité, ‘ TERMINAL
nombre de bits, alf/full duplex ...) EN|| |§ -4 - — —
CHAPITRE 3 LB OB, e Liaisons minimales
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2. CONNEXION EN MODE 2
CLAVIER/ECRAN

(Vue générale en page 13)

Dans ce mode, le Derby est
alimenté électriquement par le clavier ou
Je contréleur d’écran et ne nécessite donc
pas le branchement de son bloc
alimentation.

Connexion du Derby entre le
clavier et I’écran (ou le contrdleur
d’écran) m——————

. Connecter le cible en "Y"

(livré avec le lecteur) sur le
port 1 femelle du Derby ;

. Déconnecter de Pécran le
cordon clavier et connecter
celui-ci sur la "branche
courte" du cableen "Y" ;

. Connecter la "branche longue"
sur I'entrée clavier de I'écran.
(Voir descriptif ci-contre).

Ainsi connecté, le Derby transmet
ses informations en simulant une frappe
au clavier. La non-utilisation du lecteur
Derby, sous tension ou hors tension,
n’affecte nullement les opérations
transmises par le clavier.

Utilisation de 'entrée RS232
auxiliaire
. Connecter un ciable de type
RS232 sur le port 1 male.
(Voir descriptif ci-contre)

[ PARAMETRAGE CHAPITRE 3 |

gl T ]1

i MODE CLAVIER/ECRAN

ECRAN OU CONTROLEUR
|

( Branche longue )

IPORT 1
FEM.

(Branche courte )

[PORT 2
MALE RD —

D
RTS

Cordon clavier

CTS
GND

DTR
e

e . A
Entrée aumhama

RS232

IRRINIIEG




(2 |
3, UTILISATIONDU CRAYONOPTIQUE | &4 LES CRITERES DE BONNE

LECTURE

La lecture d’un code est simple et

Le Derby accepte, en | . | bi- directionnelle :
face-avant, 1 ou 2 crayons optiques : |

connectables sur les entrées | -4 HHHllH|||”||"”'""” b
SCANNER I et 2. E e L

Le crayon optique doit €tre
équipé d’une sortie TTL (Niveaul = | B
barre ; niveau 0 = espace).

. il suffit de tracer une ligne
1mag1na1re qui coupe toutes les

|
- | barres.
1

Pour effectuer une bonne

lecture, il est nécessaire de respecter | B Une lecture correcte provoque un

bip sonore et active la led verte.

les 4 critéres suivants : A

a1
. la vitesse de balayage du code
doit étre comprise entre | B 3
5 cm/sec. et 2 m/sec. ;

PLAGE ANGULAIRE
DE BONNE LECTURE:

. Pangle du crayon optique doit L 2 de 003 40°
étre compris entre 0%t 40 °, | K. 2 ;
par rapport a la verticale ; ‘ 5 / -

| W | (’ANGLE DE LECTURE
OPTIMALE : 200

. il est impératif de balayer
toutes les barres ; = 2

. 1l est conseillé de démarrer le | i
balayage a environ 1 cm de la \

lére barre. E 3
VOIR BROCHAGE DES Elﬁ;
CONNECTEURS SCANNER 1 ET 2 \
ENPAGE ..., 17| 8 H
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4, UTILISATION DU LECTEUR
DE BADGE MAGNETIQUE

Un lecteur de badge magnétique
peut -étre connecté seul ou en

combinaison avec un crayon optique

sur I’un ou Pautre des connecteurs
SCANNER de face-avant.

I1 permet de lire uniquement la
piste I1SO 2 des cartes magnétiques.
Celles-ci devront étre introduites dans
le sens indiqué par la fléche figurant
sur le lecteur de badge magnétique.

Les informations contenues sur
la piste ISO 2 sont décodées par le
Derby et transmises au contréleur
d’écran en simulant une frappe

manuelle au clavier.

(Voir descriptif ci-contre)

VOIR BROCHAGE DES
CONNECTEURS SCANNER 1 ET 2
EN PAGE ....orrirrrerreeeeneeennes 17

g ML ]

LE LECTEUR DE BADGE
MAGNETIQUE

La lecture de la carte
magnétique s’effectue dans une
seule direction, celle indiquée par la
fleche figurant sur le lecteur de
badge magnétique :

(CARTE MAGNETIQUE )

PISTE ISO 2

FLECHE INDIQUANT

LE SENS DE LECTURE
DE LA CARTE

MAGNETIQUE

INEIRIING




. CONFIGURATION STANDARDi

Le Derby posséde une
configuration standard dite de "sortie

d’usine”, dont les paramétres sont les

suivants :

CODES LUS (Lecture autodiscriminantc).

. Code 39 Standard
. 2 parmi 5 entrelacé
- 1 longueur fixée 3 la
lére lecture
- Nombre pair de
caractéres
. Monarch/Codabar
- Start/Stop
non- transmis
- Type ABC
. Plessey
- Longueur non-fixée 3 la
lére lecture
- Check-digit transmis
non- vérifié
. UPCE, A/JEAN13, 8
- Add-on transmis
- Check-digit transmis

ryee p& voo: [

. MODE 1/RS232
- Full Duplex
- Vitesse 9600 bauds
- Parité pair
- 2 bits de stop
- Fin de message CR,LF
- Sans délai entre
chaque caractére

al Lyl

Ea
Ea
Ea
A
E s
E 3
E 3
E 3
E A
E A
E A
.
A
E A
Ea
E S
 TH |
A
E A
E 3
Ea

2. CONFIGURATION SPECIFIQUE

Si la configuration standard ne
convient pas a votre application, elle
peut étre modifiée en suivant les
instructions de ce chapitre :

[ DEBUT DE PARAMETRAGE ]

PART. 1
[ CHOIX DU CODE |

PART. 2
CHOIX DU MODE
MODE 1 MODE 2
RS232 CLAVIER/ECRAN
PART. 3.A PART. 3.B
PARAMETRAGE || PARAMETRAGE
RS232 CLAVIER/ECRAN

|[FIN DE PARAMETRAGE]|

A tout moment, il est possible de
revenir 4 la "configuration usine" en
lisant le code ci-dessous :

Parametrage
par defaut

T ] [e




; B
sesurpavsvereace I =2 FINPARAMETRAGE

ECa

L’étiquette ci- dessous doit étre o L’étiquette ci-dessous doit étre
impérativement lue avant de rentrer k-3 impérativement lue aprés la (ou les)
dans le mode Configuration du L modification(s) de parameétres ; elle
Derby. B -8 | signific Ja fin du mode

L Configuration et valide la mise en
La lecture de I'étiquette "Début k3 NOVRAM des nouveaux

de paramétrage" n’implique pas un N parametres.
"re- parameétrage" total du Derby ; E -3
seuls les "paramétres usines" (*) ne .
correspondants pas a votre E 3
application pourront ¢tre modifiés. E 3

Toute modification de .
parameétres est enregistrée dans la S |
NOVRAM et sauvegardée meéme lors _
d’une mise hors- tension du lecteur | B 3
Derby, et cela, jusqu’a nouvelle

configuration. [ S ]
= 3
= A )
Début Fin 3
parametrage E ._! parametrage
E 2

(*) Les étiquettes accompagnées du o
signe (*) rappellent les| I &
parameétres- usines décrits en page 30.

ORI N INEIREC




CONFIGURATION/PART. 1

CHOIX DU CODE

2 orientations de parameétrage
s’offre a votre application :

. Lecture autodiscriminante
de tous les codes
(Parameétrage usine™ s

- Lire I’étiquette "Tous les
codes"

. Lecture sélective de codes mm

- Lire la (ou les) étiquette(s)
de votre choix

- Se reporter aux pages
suivantes afin de fixer les
différentes options de
chacun des codes ainsi
retenus.

N.B. : Pour changer a
nouveau la combinaison
des codes lus a la suite
d’un ler parameétrage, il
est impératif d’initialiser
le second paramétrage en
lisant I’étiquette "Tous les
codes".

CINHINIR DN

=

o
e
E 3
Ea
ES

-

E a
E 3
E 3
= a
= A
E A
= 2
E A
& A
B a
E 2
E A
E 3
B3
k-2
E-3

CHOIX DU CODE

Tous les codes *

2/
Monarch
Plessey
UPC/EAN

Code 39

’

entrelacé

5

A T'heure ou nous imprimons, cette liste est
évolutive et suceptible de modifications et
compléments d'information ultérieurs : dans ce
cas, se reporter aux feuillets additifs joints au
présent manuel

INEINIIEE




CODE 39

Starts/stops transmis

Starts/stops non transmis*

al (] 1]

- |
]
£ 3

£ a
E A
S |
S |
B A
|
|
= |
E A
¥ |
E X
S |
E A
|
£
Ea

e

Nombre impair de caractéres

Nombre pair de caraciéres

2 longueurs de code fixée
aux 2 premiéres lectures

1 longueur de code fixée*
a la lére lecture

*

INRINIIEC]




==
= CODE PLESSEY

MONARCH/CODABAR

-9
L 2
Longueur du code fixée
Ef"’ a la 1ére lecture
stop transnus o
||“I| l || 'I lll E Longueur du code variable*
Start/stop non  transmis* £ lll II" I' ||| II
LS |
heck-digit non vérifié*
L |
Monarch e
e Double check-digit Modulo 1
||I ||| | I|| I lll L J’ vérifié mais non transmis
Monarch Standard !"“’

¥ |
B le check- digit Modulo 10
L 3 venfle et transmis
L |

O Double check-digit Modulo 10
. ler check-digit transmis

.

W |

CIRIIIEIE N - IRRIRIINC]




UPC/EAN

d-on non transmis

Add-on transmis*

Check- digit non transmis

Check-digit transmis*

ol 11 ]

-
-
L3
o
L2
S

- |

111 [ Tm
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CONFIGURATION/PART. 2 i e -CONFIGURATION/PART.Z

a2
[ CHOIX DU MODE | = 3 [ CHOIX DU MODE |
Ce choix s’effectue en lisant , MODE 2 : LIAISON
I'étiquette “"Mode 1" ou "Mode 2". | S CLAVIER/ECRAN m—
MODE 1: LIAISON RS232 SIMPLE | B &
OU EN CASCADE s
E a2 MODE 2
E 3 Dans ie cas ou le MODE 2 est
MODE 1* sélectionné, il est impératif de se

Dans le cas ol le MODE 1 est| K 3 Teporter aux pages 49 4 56 pour
sélectionné, il est impératif de se fixer les parameétres de la liaison

reporter aux pages 44 a 48 pour| B 3 Clavier/Ecran, qui sont :

fixer les parameétres de la liaison

: . - - Choix du type de
RS232 qui sont : | | terminal ou
- Sélection des ports E micro- ordinateur .... 49 a 52
de transmission ......... 44
= - Clavier
- Vitessp fie 45 LS majuscule/minuscule
transSmission ........ceceeeeee - et
» e a - Dé€lai entre chaque
- Parité 5 a CATACLETE .corvreerrreveeenrennnnnes 53
et '
- Bits de stop .....ccceeuneenen. 46 - - Code de fin
- | d o
€ tTansmission ............... 54
- Caractére de fin de -
transmission ........cec.eee. 47 L - Validation ou non
. de l'interface auxiliaire
- Délai entre chaque caractére E a RS232 e 55
et —
- Validation de la E a - Parameétrage de l’mterface
transmission par ACK.. 48 3 auxiliaire RS232 ............

CINIIININN - Illlllllq




CONFIGURATION/PART. 3.A
PARAMETRAGE R$232

SELECTION DU PORT
DE TRANSMISSION

Transmission
des données
SUT 3

uniquement

Full duplex*

et 2 port male
Half duplex
uniquement

Port 2 seul

o NI T

. "" IF’ 'r? T
AW Wb

w
g
(™

Ll T B 2 rr‘ 1 T SR L S
S R A T T
" E R ERERE

il

oA
[
-
E-a

CONFIGURATION/PART 3.A
PARAMETRAGE RS23)
VITESSE DE TRANSMISSION
T

9.600 b*
4.800 b
2.400 b

W
T

IO
L

INEINIIACG




CONFIGURATION{EPART JA
PARAMETRAGE R§23)

PARITE

- | 'II"I’ 'Illll m "I ||
I

mpair
- ’ lll"ll "Im m " |I|
S

pace

BITS DE STOP

1 bit de stop

2 bits de stop™®

al (IILILT

(o |
-
-
£ a
S |
S |
E-d
L@
(S
- |
.
il
o |
£
o |
o |
O
o |
|
o |
.- |
-

CONEIGURATION/PART. 3.A
PARAMETRAGE R§23)

CARACTERE DE FIN

DE TRANSMISSION
AT

a la demance

I

C

MR

HT

INUAINIE

STX...ETX

CR/LF*
LF

RIEN

EOT

Caractére
R

INRINIIEC]




CONFIGURATIONéPART. JA
PARAMETRAGE RS232

DELAI
ENTRE CHAQUE CARACTERE

10 ms

QAT

20 ms

50 ms

VALIDATION
DE LA TRANSMISSION

PAR ACK

Sans ACK*

Le Derby attend
une validation
(ACK) entre chaque

Avec ACK '

al [ ]

Le Derby transmet

ses messages sans
attendre de
validation de

Pordinateur.

A

T |
(=
£ a
a3
a2
.
S |
E &
£ @
£ a
E 3
E a3
(|
3 |
S |
|
S |
E-3

CONFIGURATION/PART. 3B
PARAMETRAGE CLAVIER/ECRAN

CHOIX DU TYPE DE TERMINAL
OU DE MICRO-ORDINATEUR

Consulter la liste d’identification des connexions au dos de cette
page ct composer le n. correspondant 4 votre application, ¢n
terminant impérativement par la lecture de I'étiquette "Fin
paramétrage type d'écran”.

o
Wimw -
“ |l

3

4

L
AN

MW
| L —

9
Fin paramétrage
type d’écran

1T (@




LISTE D'IDENTIFICATION
DES CONNEXIONS DISPONIBLES
MICRO.ORDINATEUR |  CABLE | CODIFICATION
IBM
PC * PCXT 0
PCXT PCXT 0
PCAT PCXT 1
3179 3180 2
3180 3180 2
319X 3180 2
3270 3270 2
3178 3178 9
VICTOR
VPCIII 3
ZENITH
PC 4
BUILLL.
DKU7102 DKU7107 5
DKU7105
DKU7107
DKU7202
DKU7205
DKU7211
MICRAL 9020 M 240
9050 M 240
Questar 210| PCXT 7
OLIVETITI]
M 240 M 240 6
HERMES
PCl110 M 240 6
NCR seesessssssssssssssssss
PC41 PCXT 0
PCé6 PCXT 1
PC8 PCXT 1
QONVEACTD)
PCXT
286
SANYO
PCi6 PCXT O
PC17 PCXT
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™o
ST
W W

i
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LISTE D'IDENTIFICATION
DES CONNEXIONS DISPONIBLES
T AINDOTIN|
PCX10 PCXT 0
PCX20 PCXT 1

GOUPIL.

G40 PCXT 1
TEILEVIIDDEO

AT PCXT 1

MDS
Clavier type
machine
a écrire

PCXT
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LISTE D'IDENTIFICATION - CONFIGURATION/PART. 3B
DES CONNEXIONS DISPONIBLES - PARAMETRAGE CLAVIER/ECRAN
o
Mlcf&%%’?}[&f#m CRIPE | CODIFICATION =2 | CLAVIER MAJUSCULE/ MINUSCULE |
-
| Clavier majuscule*
(O | Clavier minuscule
. |
LS DELAI
_ ENTRE CHAQUE CARACTERE
LR
T
P | I ‘ll‘l" Ilu Ilm |||| ‘ll‘
o Oms*
i
. | l Imm |||| “I" I‘I| Im
o 20ms
T, |
) 50ms
A I’heure ou nous imprimons, cette liste est L. Ull“" Illl I'II II III'
évolutive et suceptible de modifications et
compléments d’information ultérieurs : dans ce |
cas, se reporter aux feuillets additifs joints au 100ms
1 —
manue - |

al I LB ]l e

-




= |

CONFIGURATION/PART. 3B . CONFIGURATION PART. 3B
PARAMETRAGE CLAVIER/ECRAN - a PARAMETRAGE CLAVIER/ECRAN
N
DEC'I"%RI%\IISDI\I;:H%ISI\IION " DE LYIA NITI}Ia)ﬁ‘}:HgEN E[[JJXI\I]EIIXIRE

RS 232

La sélection d’une de ces étiquette provoque

la transmission automatique du caractére [ | E o)
dant en fin d ) _En mode 2. CLAVIER/ECRAN,
corresponcant en fin de message il est possible d’utiliser le port 2
e & maile en temps qu’interface RS232

pour transmettre des informations

KB au contrbleur d’écran, provenant
d’un systéme portable ou balance
S électronique... etc

|~ | Pour activer ou désactiver cette
Ent option, lire 1’étiquette
“II"II mer [ | correspondant a votre choix :
CR/LF ; FEED ; SEND | S |
W == WU

RS232 aux.

1c exit 2 AuX.
HII'"I T | non actlvcc*
3
”II|||| |||||| ||| "ll ’II‘ B Dans le cas ou l'interface RS232 a
été activée, il est impératif de
LF . . p =
N | paramétrer la vitesse et la parité
(Voir pages suivantes).
[T
£

al Tl LI [T
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E.
CONFIGURATION PART. 18 - CONFIGURATIONPART. 1B
PARAMETRAGE CLAVIER ECRAN =1 _ PARAMETRAGE CLAVIER/ECRAN
="

PAR’AMETRAGE
f&ﬁﬁ&%ﬁ&%z E;‘L: [ PARITE RS 232 AUXILIAIRE |

| T - I o ’Il'lll “III' lII Il" ill'
5.200 b (S

Gl
Mimme = == ™
S AN s T

2.400 b ol Jarl
AR . 2
1.200 b

T -
600 b - Space
AN .

300 b -
L] .
150 b

W |
il
(o |

ORI AN




REGLAGE DU VOLUME
SONORE DU BEEPER

I1 est possible de sélectionner 4
niveaux d’intensité sonore du
beeper en hsant I'une des étiquetes

HMMHWW
ll

Volume fort*
Volume moyen
Volume faible

NI

Eteint
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i ANNEXES 1

au manuel utilisateur
Derby

ANNEXE 1 :

LISTE COMPLETE
D’IDENTIFICATION DES
CONNEXIONS DISPONIBLES.

INEIRIIEE

LISTE D'IDENTIFICATION

e I

IBM .

PC* Azerty | PCXT 0

PC Qwerty | PCXT 10

PCXT Azerty | PCXT 0

PCXT Qwerty | PCXT 10

PCAT Azerty | PCXT 1

PCAT Qwerty | PCXT 11

3179 Azerty | 3180 2

3179 Qwerty | 3180 12

3180 Azerty | 3180 2

3180 Qwerty | 3180 12

319X Azerty | 3180 2

319X Qwerty | 3180 12

3270 Azerty | 3180 2

3270 Qwerty | 3180 12

3178 Azerty | 3178 9
VICTOR

VPCIII Azerty | PCXT 3

VPCIIIT  Qwerty | PCXT 13

VICKY  Azerty | PCXT 3

VICKY  Qwerty | PCXT 13
ZENITH

PC Azerty | PCXT 4

PC Qwerty | PCXT 14
BUILIX

DKU7102 Azerty | DKUO7 5

DKU7105 Azerty

DKU7107 Azerty

DKU7202 Azerty

DKU7205 Azerty

DKU7211  Azerty

MIC 9020 Azerty | M 240

MIC 9050 Azerty | M 240

QUESTAR Azerty | PCXT 7
OLIVETTI

M 240 Azerty | M 240 6
HERMES

PCI110 Azerty | M 240 6

T

|
Ll %,E D'IDENTIFICATION
TERMINAL OU TYPE
MICRO-ORDINATEUR | CABLE | coptmcamon
NCR
PC41 Azerty | PCXT 0
PC41 Qwerty | PCXT 10
PC6 Azerty | PCXT 1
PCé6 Qwerty | PCXT 1
PC38 Azerty | PCXT 1
PC8 Qwerty | PCXT 11
COMPACQ
PCXT Azerty | PCXT 0
PCXT Qwerty [ PCXT 10
286 Azerty | PCXT 1
286 Qwerty | PCXT 11
SANYO
PC16 Azerty | PCXT 0
PC16 Qwerty | PCXT 10
PC17 Azerty | PCXT 1
PC17 Qwerty | PCXT 11
TAINDOM
PCX10 Azerty | PCXT 0
PCX10 Qwerty | PCXT 10
PCX20 Azerty | PCXT 1
PCX20  Qwerty| PCXT 1
GOUPIL.
G40 Azerty | PCXT 1
G40 Qwerty | PCXT 11
TEI_.EVIDEO
AT Azerty | PCXT 1
AT Qwerty | PCXT 11
MDS
Clavier type
machine
a écrire  Azerty | PCXT 8

TTTTTT




	page_01.jpg
	page_002.tif
	page_003.tif
	page_004.tif
	page_006.tif
	page_007.tif
	page_008.tif
	page_009.tif
	page_010.tif
	page_011.tif
	page_012.tif
	page_013.tif
	page_014.tif
	page_015.tif
	page_016.tif
	page_017.tif
	page_018.tif
	page_019.tif
	page_020.tif
	page_021.tif
	page_022.tif
	page_023.tif
	page_024.tif
	page_025.tif
	page_026.tif
	page_027.tif
	page_028.tif
	page_029.tif

